Nazwa ¢wiczenia: ,,Dorysowywanie kontekstéw do postaci”

Cel: rozwijanie umiejetnosci rysowania i wyobrazni, a takze tamanie stereotypdw odnosnie
sposobu przedstawiania rzeczywistosci w krajach tzw. Globalnego Potudnia

Czas trwania: ok. 25 minut
Potrzebne materiaty: szablony z postaciami; przybory do rysowania: otdwki lub flamastry;

Przebieg ¢wiczenia: Osoba prowadzaca ttumaczy, iz ¢wiczenie bedzie polegato na rozwijaniu
wyobrazni odnosnie tego w jaki sposob ludzie zyjg lub zyli w innych czesciach swiata i jak rézne
bywajg warunki zycia w obrebie jednego kraju. Dzieli uczestniczki i uczestnikow w pary lub w
tréjki i rozdaje kazdej z grup szablony z narysowanymi pos$rodku kartki dwoma postaciami i
zadania co powinni na nich dorysowaé. Po wykonaniu zadania, wszystkie rysunki sg ze sobg
zestawiane, a osoba prowadzgca animuje dyskusje na temat réznorodnosci w obrebie jednego
kraju lub zmian na przestrzeni kilkudziesieciu lat.

Nigeria - krajobraz: wies, mate miasteczko, miasto

Syria - dom: pokdj, wojna, obdz dla uchodzcow

Indie - dom w miescie: biedna rodzina, srednio zamozna rodzina, bogata rodzina
Senegal - krajobraz miasta: czasy kolonialne, lata 60te, czasy wspodfczesne

Kenia - dom w miescie: biedna rodzina, bogata rodzina; dom na wsi: biedna rodzina, bogata
rodzina

Na koniec osoba prowadzgca moze pokazac zdjecia ilustrujgce zycie w danym miejscu tak by
przetamac stereotypowe wyobrazenia na ten temat. Zdjecia mozna pobrad z:

https://www.gapminder.org/dollar-street/families/gadage

https://commons.wikimedia.org/wiki/Strona g%C5%82%C3%B3wna

https://pixabay.com/pl/

https://unsplash.com/

»Myslenie wizualne w edukacji globalnej”
Projekt jest wspotfinansowany w ramach polskiej wspétpracy rozwojowej Ministerstwa Spraw
Zagranicznych RP w 2020 roku
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